
《绝对值》教学设计

教材分析

    《绝对值》选自义务教育课程标准实验教科书《数学》（华东师大版）七年级上册，是初一数学的一个难点，也是重点。教学目标要求从代数与几何两个角度初步理解绝对值的概念，能求一个数的绝对值。通过应用绝对值解决实际问题，使学生体会绝对值的意义和作用，感受数学在生活中的价值。但对于从来没有学习过类似知识的学生来说，接受起来比较困难，尤其是难以理解“如果a＜0，那么
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设计理念

    《数学课程标准》强调：“从学生已有的生活经验出发，让学生亲身经历将实际问题抽象成数学模型并进行解释与应用的过程，进而使学生获得对数学理解的同时，在思维能力、情感态度与价值观等多方面得到进步和发展。”本课意在让学生主动地参与数学活动，并通过一系列探索性的问题及游戏，让学生在掌握新知的同时，体验成功的乐趣。

教学流程

    一、创设情景，导入主题。

    师：同学们，你们的家在学校的哪一边？

    （学生有的说东边，有的说西边……）

    师：同学们，我们从家到学校有没有一定的距离？

    生：有。

师：无论你们家在学校的哪个方向，学校和它之间都有一定的距离。

    同学们再想一想，从你们家坐汽车向东走或向西走是不是都耗油？

    生：是。无论向哪个方向走，汽车都耗油。

    师：体育课上我们投铅球，你可以在规定的范围内朝任意一个方向投，铅球的着落点和你所投球的地点有没有一定的距离？

    生：有。无论投到哪个方向，它们之间都有距离。

    师：同学们，以上我们举的例子都是日常生活中经常出现的量，汽车耗油、投铅球的距离和方向有关系吗？

    生：没有。

【联系实际生活，学生感觉亲近、熟悉，使学生充分相信日常生活中确实有一些量和方向无关，也使学生产生疑问：“到底什么是绝对值？和上面的例子有什么关系？”从而为学习新知打下基础。】

    二、探索新知。

    1．从几何角度探索绝对值的含义

    师：请同学们在练习本上画一条数轴，并观察表示3的点与原点之间有几个单位长度？

    生画并回答：有3个单位长度。

    师：哪一个数表示的点与原点也相距3个单位长度？

    生1：－3与原点也相距3个单位长度。

    师：刚才这位同学的说法对不对？有什么问题吗？

    （多数学生很茫然。）。

    师：－3和3是两个数，属于代数范畴，而点、原点是几何概念。数与点之间有距离吗？

    生：没有。

    师：我们应该怎么叙述刚才那句话呢？

    生（豁然开朗）：表示－3的点与原点相距3个单位长度。

    【在学习过程中及时解决学生认知模糊点，让学生自己发现，并能运用正确的数学语言叙述。】

    师：同学们说得非常好！所以我说＋3和－3的绝对值相等，＋5和－5的绝对值相等（指数轴）。同学们，就刚才我们所讲的内容，你们猜一猜：

什么是绝对值呢？大家分组讨论。

    【培养学生的合作能力和竞争意识。】

    生1：我认为绝对值是指两个地方之间的距离。

    生2：我认为绝对值是指两个点之间的距离。

    师：谁能联系数轴再具体说一说？

    生2：我认为一个数的绝对值就是数轴上表示这个数的点与原点之间的距离。

    师：这位同学说得非常好！你们能靠自己的理解和你的同桌交流一下吗？

    （学生积极响应。）

    【让学生自己概括出所感知的知识内容，有利于学生在实践中感悟知识的生成过程，培养学生的语言表达能力。】

    2．从代数角度理解绝对值的含义。

    学生认识绝对值符号“
[image: image2.wmf]”，通过学生提问、观察、理解，总结出绝对值的代数定义。

    师：同学们，现在请你们把自己最喜欢的数写给同桌，由他（她）来写出该数的绝对值，看谁做得又对又快！

    （学生们兴奋地写起来，都想难住对方。师巡视，发现有的学生写了
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？，我心中开始有数。等学生陆续做完后，我对写有
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是否正确？学生中有不同的答案。）

    三、抓住探索时机，拓展知识范围。

    生3：我不同意刚才几位同学的
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也可以等于0。（部分学生响应。）

    师：你为什么有这种想法呢？

    生3：因为a是一个字母，可以表示正数也可以表示0，当a是正数时
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[image: image9.wmf]0

=

a

。

    生4：既然a是一个字母，它可以表示负数吗？

    生3：当然可以。

    生4：当a表示负数时，
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应当等于多少呢？（引起大家争论。）

    生5：还等于a。

生6：等于－a。

    生3：根据代数定义，一个负数的绝对值等于什么？

    （其他学生立即做出反应：当然等于它的相反数了。）

    生 3：那么当a表示负数时，
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就应当等于－a。

    （其他学生：非常正确。）

    生4（疑问地）：老师，绝对值表示距离，距离难道还有负的吗？

    师：距离当然没有负的。

    生4：那
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，－a不是负数吗？

    师：谁能帮助这位同学解决这个问题？

    生7（立即做出反应）：a表示负数，－a当然就表示正数了。

    生8（不甘示弱）：比如说
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，所以－a表示正数。

    生4：那为什么“－a”带“－”号？

    生9（激动地）：带“－”号一定就是负数吗？比如说
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就表示正数。

    （学生热烈鼓掌赞同。）

    【这是一段精彩的教学片段，经过热烈的讨论，学生说服了学生，找到了正确答案。学生得到的不仅仅是这道题的答案，更多的收获是：鼓励声中，学生大胆发言，说出了自信；讨论声中，学生积极思考，突破了党规；赞叹声中，学生主动探究，激发了学习热情。】

    （为了进一步激发学生求知的兴趣，教师设计了一个游戏。）

    师：下面我们来做一个游戏。请同学们把自己准备的小卡片拿出来。（小卡片上有学生最喜欢的数。）

    （师在黑板上用彩笔画了一个特大的“
[image: image16.wmf]”，把准备好的“正数将军”和“负数将军”两个大卡片及录音机拿了出来。）

    师：谁愿意上来帮我做这个游戏？

    （学生异常兴奋，纷纷举手。）

    师找一学生来当“负数将军”。

    师：我现在是“正数大将军”，这位同学是“负数大将军”，我们来招士兵，凡是有小卡片的同学都可以来参加，但必须经过绝对值“
[image: image17.wmf]”这个大门，最后结果是“正”就是我的兵，是“负”就是这位同学的兵。你们准备好了吗？快快来报名吧！

    学生热情高涨，争先恐后：一生举着写有－2的卡片，在“
[image: image18.wmf]”里面一站，录音机“叮”一声。

    师：同学们，他是我的士兵还是这位同学的士兵？

    生：老师的士兵。

    师再找生做游戏，无论是持正数卡片的同学还是持负数卡片的同学，只要经过“
[image: image19.wmf]”大门，都成了老师的士兵。

    又一生得意：我来试试，我最喜欢的数是0。

    这个同学也像前几位同学一样经过绝对值“
[image: image20.wmf]”大门。

    师：他是谁的士兵？

    生早已算出笑着高喊：“他是自己的士兵！”或者：“他既不是正数将军的士兵也不是负数将军的土兵！”

    （师结束游戏，请学生回位子坐好。）

    师：刚才的“负数将军”，请你谈一下感想如何？

 生：我一个士兵也没招到，我很失望。如果在“
[image: image21.wmf]”大门前再加上一个“－”号，我相信，除了0以外，他们都会成为我的士兵。

    师：你说得太棒了！刚才的游戏确实很好玩，但你们从中发现了什么规律吗？

    生11：一个数的绝对值不可能等于负数。

    生12：一个数的绝对值等于0或正数。

    师：任意一个数的绝对值只可能等于正数或0，我们称它具有“非负性”。用式子怎样表示呢？

    生马上回答：
[image: image22.wmf]0

³

a

。（师板书生答内容。）

    【游戏对于学生们来说是一项极富吸引力的活动，把它和绝对值的非负性结合起来，让学生在发现中感受新知识的趣味性，帮助学生巩固了所学知识，起到了事半功倍的效果，让每个学生享受到了成功的喜悦。】

教学后记

    本课通过富有吸引力的教学过程，使学生成为教学的主体；通过教学活动，充分体现了学生自主、合作、探究的学习方式。突出表现在以下几占．

一、由贴近生活的实例引导学生猜想，不仅培养了学生的想像力和探索新知的精神，而且能让学生感到数学在生活中的价值。

    二、在检测学习结果时，采用同桌互间互检方式，注重学生间的相互评价方式的运用，更好地激发了学生的学习兴趣，更重要的是培养了学生的创新意识和创造能力。

    三、在探究
[image: image23.wmf]=

a

？时，由于不受老师的“约束”，学生积极性很高，自己发现问题、提出问题并自己通过讨论解决问题。这一过程培养了学生主动探索、善于发现、敢于实践的科学精神以及合作交流的精神，突破常规，增强了自信心。

四、游戏的安排把死板的知识点激“活”了，有放有收，收放有序，学生明白了难点，真正“活动”了起来。


_1234567897.unknown

_1234567901.unknown

_1234567905.unknown

_1234567907.unknown

_1234567909.unknown

_1234567911.unknown

_1234567912.unknown

_1234567910.unknown

_1234567908.unknown

_1234567906.unknown

_1234567903.unknown

_1234567904.unknown

_1234567902.unknown

_1234567899.unknown

_1234567900.unknown

_1234567898.unknown

_1234567893.unknown

_1234567895.unknown

_1234567896.unknown

_1234567894.unknown

_1234567891.unknown

_1234567892.unknown

_1234567890.unknown

