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关节六 

统计问题的“三项注意”和概率求法的“一个核心” 

一、以“三项注意”指导统计问题的解决 
从统计类中考试题（特别是解答类的题）来看，其考查目标主要集中在如下的方面： 

方面一、统计图、表的绘制、阅读和使用； 

方面二、数据的代表值（众数、中位数、平均数），和离散程度（极差、方差等）的确定； 

方面三、根据数据的代表值和离散程度作出决策对总体作出合理推断。 

要解决好以上三个方面的问题，就应当落实好如下的“三项注意”； 

 

Ⅰ、注意每个统计图、表的完备性和同一组数据的两个统计图、表之间的一致性； 

Ⅱ、注意数据代表值和离散程度确定时的准确性； 

Ⅲ、注意决策与推断要求的取向性。 

 

1、注意统计图、表的完备性与一致性的运用 

不论统计图还是统计表，都是对全体数据的一种分类表示，因此，各类之间和应等于全体，且各类之间互不交融—

这就是它的完备性；而同一组数据的两种统计图、表是对同一全体、同一分类情况的不同表示形式，二者必是一致

的，许多统计问题正是以这样的两条性质作为解答的基础的。 

 

例 1  小刘对本班同学业余兴趣爱好进行了一次调查，她根据采集到的数据，绘制了下面的图（1）和图（2） 

 

 

 

 

 

 （1） 

  

 

 

 （2） 

 

 

 

 

请你根据图中提供的信息，解答下列问题： 

（1）在图（1）中，将“书画”部分的图形补充完整； 

（2）在图（2）中，求出“球类”部分所对应的圆心角的度数，并分别写出爱好“音乐”、“书画”、“其它”的

人数占本班学生数的百分数； 

（3）观察图（1）和图（2），你能得出哪些结论，（只要写一条结论） 

 

【观察与思考】根据“完备性”，应先求得“全体”，而这个“全体”就隐含在“球类”部分在两种图、表中的 

“一致性”之中，而得到“全体”之后，本题的几个问题即可迎刃而解。 
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解：（1） 40%3514  （人） 

本班同学共 40 人。 

爱好书画的同学为 

4121440  10 （人） 

将图（1）补充完整后如图（1`）。 

 

（2）图（2）中，“球类”部分所对的圆心角为 

 126%35360 ； 

 

爱好“书画”的同学占 %25
40

10
 ，爱好“音乐”的同学占 %30

40

12
 ； 

爱好“其它”的同学占 %10
40

4
 。 

（3）可有结论（一条即可）； 

“爱好球类运动的同学比爱好音乐的同学多 2 人”； 

“爱好球类、书画、音乐的同学，合起来占全班人数的 90%。 

 

例 2   某市第 15 中学的九年级学生在社会实践中，调查了 500 位市民某天早上出行上班所用的交通工具，结果用

图的扇形统计图表示。 

（1）请你将这个统计图改成用折线统计图表示的形式； 

（2）请你根据此项调查，对城市交通给政府提出一条建议。 

 

 500 位市民出行基本交通工具 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

【观察与思考】根据扇形统计图的完备性和它与折线统计图的一致性可知； 

 

步行人数： 30%6500  （人）； 

骑自行车人数： 100%20500  （人）； 

骑电动车人数 60%12500  （人） 

 

坐公交车人数 280%56500  （人）； 

乘私家车人数 30%6500  （人） 

解：（1）如图（1） 

（2）应使公交车更方便，更快捷（答案不唯一） 
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【说明】由以上两例可以看出，恰当而灵活地运用“完备性”和“一致性”，可以使统计图、表的许多问题的解答

更为规范，更为快捷。 

  

2、注意数据的代表值和离散程度的准确求出和运用 

平均数、中位数、众数、方差、极差、标准差的确定和计算并不困难，关键是确切的理解和准确的运用。 

 

例 3   某单位欲从内部选拔管理人员一名，对甲，乙，丙三名候选人进行了笔试和面试两项测试，三人的测试成

绩如下表所示： 

 

 

 

 （1） 

 

 

根据录用程序，组织 200 名职工对三人利用投票推荐的方式进行民主评议，三人得票率（没有弃权票，每位职工只

能推荐 1 人）如图（1）所示，每得一票记作一分。 

（1）请你算出三人民主评议得分； 

（2）如果根据三项测试的平均成绩确定录用人选，那么谁被录用（精确到 01.0 ）？ 

（3）根据实际需要，单位将笔试，面试，民主评议三项测试得分按 4：3：3 的比例确定个人成绩，那么谁将被录

用？ 

【观察与思考】对于（1），根据投票总分和扇形统计图的意义可得每人的实得分：对于（2）即是计算每人三项测

试的“平均数”；对于 （3），是计算每人三项测试的“加权”平均数。 

 

解：（1）甲，乙，丙的民主评议得分分别为： 50%25200  （分）， 80%40200  （人）， 70%35200 

（人） 

（2）甲的平均成绩为： 67.72
3

218

3

509375



（分） 

乙的平均成绩为： 67.76
3

230

3

807080



（分） 

丙的平均成绩为： 00.76
3

228

3

706890



（分） 

候选人乙将被录用。 

（3）若将笔试，面试，民主评议三项测试得分按 4：3：3 的比例确定个人成绩，那么 

甲的个人成绩为： 9.72
334

503933754





（分） 

乙的个人成绩为： 77
334

703703804





（分） 

丙的个人成绩为： 4.77
334

703683904





（分） 

由于丙的个人成绩最高，所以候选人丙将被录用。 

 

【说明】由本题可明确地看出，统计问题中，“计算”占在重要的地位，而计算的落实必须依赖对相关概念意义的

正确把握和运用。 

测试项目 测试成绩/分 

甲 乙 丙 

笔试 75 80 90 

面试 93 70 68 

丙：35% 
甲：25% 

乙：40% 
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3、注意把准取向，以合理地做出决策和推断 

统计的最终目的还是为了作出决策和推断，决策和推断的依据首先是各相关的统计量，再则是决策所围绕的取向，

把握好这两点，决策和推断才能做得更好。 

 

例4 某中学举行演讲比赛，根据初赛成绩在七，八年级分别选出 10 名同学参加决赛，这些选手的决赛成绩如图

所示： 

 

 

 

 

 

  

 

 

 

 

 

 

根据折线图和右图提供的的信息,解答下列问题: 

(1)请你把右边的表格填写完整; 

(2)考虑平均数与方差,你认为               年级的团体成绩更好些; 

(3)假设在每个年级的决赛选手中分别选出 3 人参加总决赛,你认为哪个年级的实力更强一些,请说明理由 

 

【观察与思考】对于(1),可由折线图直接确定出两个年级的众数;对于 (2)平均数相等时,方差小者反映”集中度好”,成

绩相对更好些;对于(3),只需考察前三名,可从前三名的平均分(也可用它们的总分)来看. 

 

解:(1)七年级众数是 80,八年级众数是 85; 

(2)填     八       ;     

(3)解法一:七年级前三名总分: 279899199  分；八年级前三名总分： 273888897  分。 

七年级实力更强些。 

解法二：由图可以看出七年级的第一、第二、第三名的分数分别比八年级的一、二、三名分数高，所以七年级更强

些。 

 

【说明】判断与决策必须依据主题（即“取向”，如本题（2），主题是“哪个年级的团体成绩更好些”，而（3）

则是“哪个年级的前三名实力更强些”。紧紧抓住最能体现相应主题的统计量，就能得到最恰当的判断与决策。 

 

4、以“三项注意”解决更多形式的统计问题 

 

 例 5  甲，乙两支篮球队在集训期内进行了五场比赛，将比赛成绩进行统计后，绘制成如图（1）和图（2）的统

计图。 

（1）在图（2）中，画出折线表示乙队在集训期内这五场比赛成绩的变化情况； 

（2）已知甲队五场比赛成绩的平均分 90甲x 分，请你计算乙队五场比赛成绩的平均分 乙x ； 

（3）就这五场比赛，分别计算两队成绩的极差； 

团体成绩 众数 平均数 方差 

七年级  85.7 39.6 

八年级  85.7 27.81 
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（4）如果从甲、乙两队中选派一支球队参加篮球锦标赛，根据上述统计情况，试从平均分、折线的走势、获胜场

数和极差四个方面分别进行简要分析，你认为选派哪支球队参赛更能取得好成绩？ 

 

【观察与思考】（1）是“一致性”要求；（2）、（3）是准确性的要求；（4）是体现“取向” 

 

 

 

 

甲、乙两球队比赛成绩条形统计图                          甲、乙两球队比赛成绩折线统计图 

  

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

解：（1）如图（2`）； 

（2） 90乙x （分）； 

（3）甲队成绩极差是 18 分，乙队成绩的极差是 30 分； 

（4）从平均分看，两队的平均分相同，实力大体相当； 

 

从折线走势看，甲队比赛成绩呈上升趋势，而乙队比赛成绩呈下降趋势； 

甲队胜三场，乙队胜两场，甲队成绩较好；从极差看， 

甲队比赛成绩比乙队比赛成绩波动小，甲队较稳定。 

 

综上，选派甲队参赛更能取得好成绩。 

 （2`） 

 

例 6  某科技产品开发公司现有员工 50 名，所有员工的月工资情况如下表： 

员工 管理人员 普通工作人员 

人员结构 总经理 部门经理 科研人员 销售人员 高级技工 中级技工 勤杂工 

员工数/名 1 3 2 3  24 1 

每人月工资/元 21000 8400 2025 2200 1800 1600 950 

 

请你根据上述内容，解答下列问题： 

（1）该公司“高级技工”有                 名； 

（2）所有员工月工资的平均数 x 为 2500 元，中位数为         元，众数为         。 
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四
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（3）小张到这家公司应聘普通工作人员，请你回答右图中小张的问题，并指出用（2）中的那个数据向小张介绍员

工的月工资实际水平更合理些？ 

 

（4）去掉四个管理人员的工资后，请你计算出其他员工的月平均工资 y （结果保留整数），并判断 y 能否反映该

公司员工的月工资实际水平？ 

 

【观察与思考】对于（1），由“完备性”可得；（2）极容易求得； 

（3）是数据代表值的准确性另一种表达式；（4）是数据代表值的准确 

和判断取向结合的应用。（3）和（4）都是体现“取向性”的。 

 

解：（1）16； 

（2）1700；1600； 

（3）这个经理的介绍不能反映该公司员工的月工资 

实际水平，用 1700 元和 1600 元来介绍更合理些。 

 

（4） 1713
46

3840021000502500



y （元） 

 

y 能反映该公司员工月工资实际水平。 

 

 

  可以看出，“三项注意”的深入把握及灵活运用，是解决好众多统计问题的保证。 

 

二、概率求法的“一个核心” 

中考试卷中求概率的题目，绝大部分都归于用公式 m
m

n
AP ()(  是所有可能出现的结果数， n 是随机事件 A 可能

出现的结果数）来求得概率。因而，如何准确地得到m 和n 便成为求出概率的关键，其中以求得m 更为重要。 

 

   用准、用活列举法，是正确求得“所有可能出现的结果数”的根本保证，也是准而快地求出概率的保证。 

 

   熟练地掌握和运用好列举法的几种基本模型，恰恰又是用准、用活列举法的保证。 

 

因此，掌握好以下模型便成为概率求法的重心。 

 

1、模型Ⅰ：事件所有的等可能都由一个集合的元素构成，而事件 A 的每种可能恰是该集合的一个元素——可称为

“单集单取型”。 

例 1  在一次促销活动中，某商场为了吸引顾客，设立了一个可以自由转动的转盘（如图，转盘被平均分成 16 份），

并规定：顾客每购买 100 元的商品，就能取得一次转动转盘的机会，如果转盘停止后，指针正好对准红色，黄色，

绿色区域，那么顾客就可以分别获得 50 元，30 元，20 元的购物券，凭购物券可以在该商场继续购物。如果顾客不

愿意转转盘，那么可以直接获得购物券 10 元。 

（1）求每转动一次转盘所获购物券金额的平均数； 

 

（2）如果你在该商场消费 125 元，你会选择转转盘 

还是直接获得购物券？（说明理由） 

欢迎你来我公司应聘！我

公司员工的月工资为

2500 元，薪水是较高的。 

部分经理说： 

小张： 

这个经理的介绍能

反映该公司员工的

月 工 资 实 际 水 平

吗？ 

黄 

黄 
红 

绿 

绿 

绿 

绿 
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例 2  在“妙手推推推”游戏中，主持人出示了一个 9 位数 ，让参与者猜商

品价格，被猜的价格是一个 4 位数，也就是这个 9 位数中从 

左到右连在一起的某 4 个数字。如果参与者不知道商品的价格，从这些连在一起的所有 4 位数中，任意猜一个，求

他猜中该商品价格的概率。 

 

 【观察与思考】例 1 中的转盘的 16 等份，就是所有可能的集合；例 2 中的所有可能的“4 位数”集合共有 6 个元

素（以从左至右的前六个数的每一个为千位，可构成要求的 4 位数）。把这一核心搞清楚了，解法就容易得到了。 

解：例 1（1） 875.11
16

4
20

16

2
30

16

1
50  （元） 

（2） 875.11 元＞10 元，选择转转盘。 

 

例 2  
6

1
。 

2、模型Ⅱ：事件所的等可能都由集合 A，B 中各取一个元素而合成，而 A 中元素有 a 个，B 中元素有b 个，则原

事件的可能共有 ba  个——可称为“乘积型”。 

 

例 3  有两个信封，每个信封内各装有四张卡片，其中一个信封内的四张卡片上分别写有 1，2，3，4 四个数，另

一个信封内的四张卡片分别写有 5，6，7，8 四个数，甲，乙两人商定了一个游戏，规则是：从这两个信封中各随

机抽取一张卡片，然后把卡片上的两个数相乘，如果得到的积大于 20，则甲获胜，否则乙获胜。 

 

（1）请你通过列表（或画树状图）计算甲获胜的概率。 

（2）你认为这个游戏公平吗？为什么？ 

 

例 4 某校有 A，B 两个餐厅，甲，乙，丙三名学生各自随机选择其中的一个餐厅用餐。 

（1）求甲，乙，丙三名学生在同一个餐厅用餐的概率； 

 （2）求甲，乙，丙三名学生中至少一人在 B 餐厅用餐的概率。 

 

【观察与思考】 例 3 中两个信封相当于集合 A，B，分别有元素 4 个，4 个。因此作成乘积共有 1644  种可能；

例 4 中，甲，乙，丙每人都可去 A 餐厅或 B 餐厅，相当于 3 个集合，每个集合有 2 个元素，因此，三人用餐情况

的可能应有 222  种，先搞清如上情况，就抓住了问题的核心，相应的解法就容易得到了。 

 

解：例 3 利用列表法得出所有可能的结果，如下表： 

    或树状图： 

 

 

  

 

 

 

 

 

 1 2 3 4 

5 5 10 15 20 

6 6 12 18 24 

7 7 14 21 28 

8 8 16 24 32 

2 5 8 3 9 6 4 1 7 

1  

55   

66   

77   

88   

2  

105   

126   

147   

168   
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积大于 20 的有 5 种：21，24，24，28，32。
16

5
(

 ）P甲胜  

（2）
16

5
(

）P甲胜 ，  ，P ）（
16

11
乙胜 游戏对双方不公平。 

 

例 4  所有可能出现的结果如下： 

 

 

用树状图： 

 

      甲    乙       丙 

 

 

 

 

   

 

 

 

（1）甲，乙，丙三名学生在同一个餐厅用餐的概率是
4

1
。 

（2）甲，乙，丙三名学生中至少有一人在 B 餐厅用餐的概率是
8

7
。 

3、模型Ⅲ、事件所有的等可能由同一个集合的两个元素构成——可称为“单集双取型” 

 

例 5  从一个装有 2 个红球，2 个白球的盒子里（红球，白球除颜色不同之外，其他均相同），现摸出一个球再放

回盒子里，再摸出一个球，求两次都是摸到白球的概率。 

 

例 6   甲，乙两超市同时开业，为了吸引顾客，都举行有奖酬宾活动：凡购物满 100 元，均可得到一次摸奖的机

会，在一个纸盒里装有 2 个红球和 2 个白球，除颜色之外，其它全部相同，摸奖者一次从中摸出两个球，根据球的

颜色决定送礼金券的多少（如下表）。 

甲超市： 

球 两红 一红一白 两白 

礼金券（元） 5 10  5 

 

 

 

甲 乙 丙 结果 

A A A （A，A，A） 

A A B （A，A，B） 

A B A （A，B，A） 

A B B （A，B，B） 

B A A （B，A，A） 

B A B （B，A，B） 

B B A （B，B，A） 

B B B （B，B，B） 

3  

155   

186   

217   

248   

4  

205   

246   

287   

328   

A 

A 

A 

B 

B 
A 

B 

B 

A 

A 

B 

B 
A 

B 
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乙超市： 

球     两红 一红一白 两白 

    礼金券（元）      10      5         10 

 

如果只考虑中奖因素，你将会选择去哪个超市购物？请说明理由。 

 

【观察与思考】 例 5 中，在第一次取球后放回去再第二次取球，这就相当于“乘积型”，只不过此时 A 和 B 是一

个集合，故本题全体可能性为 1644  。 

 在例 6 中，相当于第一次取完球之后不再放进去，第二次取球的集合中就少了一个元素，因此，全体可能

性为 1234   

抓住了这个核心及特征，解法易得。 

解；例 5  方法一，用列表法（用 21,aa 表示两个红球，用 21 ,bb 表示两个白球） 

 

 
1a  2a  1b  2b  

1a  ),( 11 aa  ),( 21 aa  ),( 11 ba  ),( 21 ba  

2a  （ ), 12 aa  ),( 22 aa  ),( 12 ba  ),( 22 ba  

1b  ),( 11 ab  ),( 21 ab  ),( 11 bb  ),( 21 bb  

2b  ),( 12 ab  ),( 22 ab  ),( 12 bb  ),( 22 bb  

 

共有 16 种可能，其中再次摸到的都是白球，共有 4 种可能（如图中方框） 

4

1

16

4
(

 ）P两次都是白球 。 

当然也就有：
2

1

4

1
 ）（） ，PP 一次红球一次白球两次都是红球 。 

方法二，画树状图： 

 

第一次  

 

第二次  

 

 

结果 

 

 

 

可知有
4

1

16

4
(

）P两次都是白球 。 

例 6 借助列表法： 

1a  

1a  
2a  

1b  2b  

1

1

a

a

 2

1

a

a

 

 

1

1

b

a

 

2

1

b

a

 

2a  

1a  
2a  

2b  
1b

1

2

a

a

2

2

a

a

 1

2

b

a

 2

2

b

a

 

1b  

1a  
2a  

1b  2b  

1

1

a

b

 2

1

a

b

 

1

1

b

b

 2

1

b

b

 

2b  

1a  

1b  2a  
2b  

1

2

a

b

 2

2

a

b

 1

2

b

b

 2

2

b

b

 

1红  2红  
1白  

2白  
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6

1

12

2

6

1

12

2
 ））（ ；PP 两白两红 ；

3

2

12

8
）（P一红一白 。 

也可以用树状图： 

 

 

 

 

    

 

 

 

 

仍有
6

1

12

2

6

1

12

2
 ））（ ；PP 两白两红 ，

3

2

12

8
）（P一红一白 。 

3

2
10

 ）（） PP 一红一白元甲市场得 ；
3

1

6

1

6

1
10

 ）（）（）（ PPP 两白两红元乙市场得
。 

因此，购物去甲市场，因其得 10 元奖金的概率大。 

当然，本题也可以直接考虑从 4 个球中每次取 2 个的所有可能为： 

 

（ ）， （ ），（ ），（ ），（ ），（ ） 

 

 

每一对中不分次序，结果和上边的答案是一样的，但用解中的列表或树状图，更能清楚地说明问题，且不易出错。 

 

4、善于将“变形”归入到基本模型 

例 7  张彬和王华两位同学为得到一张观看足球比赛的入场券，各自设计了一种方案： 

 

张彬：如图，设计了一个可以自由转动的转盘，随意转动转盘，当指针指向阴影区域时，张彬得到入场券；否则，

王华得到入场券； 

 

王华：将三个完全相同的小球分别标上数字 1，2，3 后，放入一个不透明的袋子中， 

从中随机取出一个小球，然后放回袋子，混合均匀后，再随机取出一个小球，若两 

次取出的小球上的数字之和为偶数，王华得到入场券；否则，张彬得到入场券。 

 

请你运用所学的概率知识，分析张彬和王华的设计方案对双方是否公平。 

【观察与思考】张彬设计的方案中，可把转盘的每 1°对应的扇形当作 一个元素，王华设计的方案就是“单集有

放回的双取”，即同一个集合的自身乘积型。 

 

解：张彬的设计方案： 

2红  

1红  

1白  

2白  

12 红红 ，  

11 红白，  

12 红白 ，  

21 红白，  

21 红红，  

22 红白 ，  

11 白红，  

12 白红 ，  

12 白白 ，  

21 白红，  

12 白红 ，  

21 白白，  

1红  

2红  

1白  

2白  

2红  

1红  

1白  

2白  

1白  

1红  

2红  

2白  

2白  

1红  

2红  

1白  

21 红红，  21 白白，  11 白红，  
21 白红，  12 白红 ，  22 白红 ，  

100  

70  



 

- 11 - 

因为
36

19

360

70100360
(





）（

P ）张彬得到入场券 ， 

36

17

360

70100



）（P王华得到入场券 ，因为

36

17

36

19
 ， 

所以，张彬设计的方案不公平。 

 

王华设计的方案：可能出现的所有结果列表如下： 

  

 

1 

 

 

2 

 

 

 3 

          1      2 3         4 

          2 3 4 5 

3  4 5 6 

 

9

5
 ）（） PP 和为偶数王华得到入场券 ， 

9

4
 ）（）（ PP 和不是偶数张彬得到入场券 ， 

因为
9

4

9

5
 ，所以，王华的设计也不公平。 

例 8   有 6 张完全相同的游戏牌，分别写着 654321  ，，，，， 这 6 个数，将它们任意放在桌面上（有数字的一面向

下），从中任意翻两张牌，翻得数分别记做 ba, ，若把 ba, 分别作为 A 点的横坐标，纵坐标，求点 A（ ba, ）双曲

线
x

y
6

 上的概率。 

【观察与思考】属于单集无放回的双取，共有 3056  （个）可能。 

解： 

      1      -2      3      4      5      -6 

     1       -2     3      4      5     -6 

    -2      -2      -6     -8      -10     12 

     3      3      -6     12     15     -18 

     4      4      -8     12       20     -24 

     5     5      -10     15     20      -30 

     -6      -6      12     -18     -24       -30  

 

共有乘积 30 个，其中积等于-6 就情况就有 4 个。 

),( baA点 在双曲线
x

y
6

 上的概率为
15

2

30

4
 。 

【说明】绝大多数中考试卷中的概率计算题目，都可以借助我们总结的三个“模型”来求解。 

 

 

                                  

 

第 

一 

次 
第 

一 
次 
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 练习题 

1、某学校为了解该校七年级学生的身高情况，抽样调查了部分同学，将所得数据处理后，制成扇形统计图和频数

分布直方图（部分）如下： 

      （每组只含最低值不含最高值，身高单位：cm ，测量时精确到 1cm ） 

 

 

 

 

 

 

 

  

 

 

 

 

 

 

（1）请根据所提供的信息补全频数分布直方图； 

（2）样本的中位数在统计图的哪个范围内？ 

（3）如果上述样本的平均数为 157 cm ，方差为 8.0 ；该校八年级学生身高的平均数为 159cm ，方差为 6.0 ， 

那么            （填“3 七年级”或“八年级”）学生的身高比较整齐。 

 

2、水稻种植是某地的传统农业，为了比较甲，乙两种水稻的长势，农技人员从两块试验田中，分别随机抽取 5 棵

植株，将测得的苗高数据绘制成下图： 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

请你根据统计图提供的数据，计算平均数和方差，并比较两种水稻的长势。 

 

 

 

3、某养鸡场分 3 次用鸡蛋孵化出小鸡，每次孵化所用的鸡蛋数、每次的孵化率（孵化率

%18

165160 cm

 

%32

160155 cm
 

 

%12150145 cm  

cm155150

%18


 

%6

145140 cm
 

%4175170 cm  

%10170165 cm  学生人数  

cm/身高  
0 

10 

20 

30 

40 

140 145 150 155 160 

6 

12 

18 

32 

165 170 175 

10 

4 

cm/高度  

植株 0 

1 

2 

3 

4 

5 
6 
7 
8 

9 

1 2 3 4 5 

甲 

乙 



 

- 13 - 

= %100
孵化所用的鸡蛋数

孵化出的小鸡数
）分别如图（1），图（2）所示。 

 孵化率统计图 

孵化所用的鸡蛋数统计图 

  

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 （1） （2） 

 

（1）求该养鸡场这 3 次孵化出的小鸡总数和平均孵化率； 

（2）如果要孵化出 2000 只小鸡，根据上面的计算结果，估计该养鸡场要用多少个鸡蛋？ 

 

 

 

 

 

4、如图甲，乙两人在一起射击比赛中击中靶的情况（击中靶中心圆面为 10 环，靶中各数字表示该数所在圆环被击

中所得的环数），每人射击了 6 次。 

（1）请用列表法将他俩的射击成绩统计出来； 

（2）请你用学过的统计知识，对他俩的这次射击情况进行比较。 

 

 

 

 

  

 

 

 

 甲射击的靶 乙射击的靶 

 

 

 

 

5、把一副普通扑克牌中的 4 张：黑桃 2，红心 3，梅花 4，黑桃 5，洗均后正面朝下放在桌面上。 

0 

10 

20 

30 

40 

50 

60 

70 

批次 

鸡蛋数/个 

第一次 第二次 第三次 

40 

50 

60 

 40% 

50%

0 

60% 

70% 

80% 

90% 

 

批次 

鸡蛋数/个 

第一次 第二次 第三次 

 

 

80% 78% 82.5%

% 

6 8 7 9 6 8 7 9 
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（1）从中随机抽取一张牌是黑桃的概率是多少？ 

（2）从中随机抽取一张，再从剩下的牌中随机抽取另一张。请用表格或树状图表示抽取的两张牌牌面数字所有可

能出现的结果。并求抽取的两张牌牌面数字之和大于 7 的概率。 

 

 

6、在一个不透明的盒子中放有四张分别写有数字 1，2，3，4 的红色卡片和三张分别写有数字 1，2，3 的蓝色卡片，

卡片除颜色和数字外完全相同。 

（1）从中任意抽取一张卡片，求该卡片上写有数字 1 的概率。 

（2）将 3 张蓝色卡片取出后放入另外一个不透明的盒 子内，然后在两个盒子内各任意抽取一张卡片，以红色卡片

上的数字作为十位数，蓝色卡片上的数字作为个位数组成一个两位数，求这个两位数大于 22 的概率。 

 

 

7、如图，有两个可以自由转动的均匀转盘，转盘 A 被分成面积相等的三个扇形，转盘 B 被分成面积相等的四个扇

形，每个扇形内都涂有颜色。同时转动两个转盘，停止转动后，若一个转盘的指针指向红色，另一个转盘的指针指

向蓝色，则配成紫色；若其中一个指针指向分界线时，需要重新转动两个转盘。 

 

 

  

  

 

 

 

 转盘 A 转盘 B 

 

（1）用列表或画树状图的方法，求同时转动一次转盘 A，B 配成紫色的概率。 

（2）小强和小丽要用这两个转盘做游戏，他们想出如下两种游戏规则： 

①转动两个转盘，停止后配成紫色，小强获胜；否则小丽获胜。 

②转动两个转盘，停止后指针都指向红色，小强获胜；指针都指向蓝色，小丽获胜。 

判断以上两种规则的公平性，并说明理由。 

 

8、某电脑公司现有 A，B，C 三种型号的甲品牌电脑和 D，E 两种型号的乙品牌电脑。希望中学要从甲，乙两种品

牌电脑中各选购一种型号的电脑。 

（1）写出所有选购方案（利用树状图或列表方法表示）。 

（2）如果（1）中各种选购方案被选中的可能性相同，那么 A 型号 

电脑被选中的概率是多少？ 

（3）现知希望中学购买甲，乙两种品牌电脑共 36 台（价格如表所示）， 

恰好用了 10 万元人民币，其中甲品牌电脑为 A 型号电脑，求购买的 A 

型号电脑有几台。 

 

红 黄 

绿 

红 

蓝 

红 

蓝 

电脑单位 

（单位：元） 

A 型：6000 

B 型：4000 

C 型：2500 

D 型：5000 

E 型：2000 


