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一、单选题
1.下列事件中，是确定事件的是（    ）

A．掷一枚硬币，正面朝上	B．三角形的内角和是
C．明天会下雨	D．明天的数学测验，小明会得满分
2．下列语句所描述的事件是随机事件的是（    ）
A．两点决定一直线	                   B．清明时节雨纷纷	
C．没有水分，种子发芽	D．太阳从东方升起
3.小明过马路时，恰好是红灯．这个事件是（　　）
A．必然事件	B．随机事件	
C．不可能事件	D．不确定事件
4.在“石头、剪刀、布”游戏中，对方出“剪刀”．这个事件是（    ）
A．必然事件	B．随机事件	
C．不可能事件	D．确定性事件
5.一个不透明的袋子里装有3个红球，2个黄球，1个白球，这些球除颜色外无其他差别，
从袋子中随机取出一个球，取出球的颜色可能性最大的是（   ）
A．红色	B．黄色
C．白色	D．可能性一样大
6.一个不透明的袋子中只装有8个除颜色外完全相同的小球，
其中4个红球，3个黄球，1个黑球．从中随机摸出一个小球，摸到红球的概率是（      ）




A．	B．	C．	D．
7.不透明的袋子中装有3个红球和2个白球，这些球除了颜色外都相同，从袋子中随机地摸出1个球，
则这个球都是红球的概率是（　　）




A．	B．	C．	D．
8. 有20瓶饮料，其中有2瓶已过保质期，小明从20瓶饮料中任取1瓶，
那么他取到没有过保质期的饮料的概率是（    ）




A. 	B. 	C. 	D. 
9.某小组在“用频率估计概率”的实验中，统计了某种结果出现的频率，绘制了如图所示的折线图，
那么符合这一结果的实验最有可能的是（       ）
     [image: @@@b6d9c25b-b906-4183-852d-f9b5fa65d7c0]
A．袋子中有1个红球和2个黄球，它们只有颜色上的区别，从中随机地取出一个球是黄球
B．掷一枚质地均匀的硬币，落地时结果是“正面向上”
C．掷一个质地均匀的正六面体骰子，落地时面朝上的点数是2
D．从一副扑克牌中随机抽取一张，抽到的牌是梅花

10.一个布袋里装有2个红球，3个白球和个黄球，这些球除颜色外其余都相同，


若从布袋里任意摸出1个球是红球的概率为，则等于（      ）
A．1	B．2	C．3	D．4
二、填空题
11．一只不透明的袋子中有1个白球，100个黄球，这些球除颜色外都相同，将球搅匀，
从中任意摸出一个球是白球；这一事件是___________事件．（填“必然”、“随机”、“不可能”）
12． 一个不透明的布袋里装有6个只有颜色不同的球，其中有1个黑球、2个白球、3个红球，
从布袋里随机摸出1个球，摸出白球的概率为_________．
13． 

现分别有长和的两条线段，再从下列长度：








、、、、、、、的线段中随机选取一条组成一个三角形，
那么能组成三角形的概率是_____．
14．在一个不透明的箱子中有黄球和红球共6个，它们除颜色外都相同，若任意摸出一个球，

摸到红球的概率为，则这个箱子中红球的个数为________个．
15． 



某公司组织内部抽奖活动，共准备了张奖券，设一等奖个，二等奖个，三等奖个．
若每张奖券获奖的可能性相同，则随机抽一张奖券中一等奖的概率为______．
16．如图，一块飞镖游戏板由大小相等的小正方形格子构成．向游戏板随机投掷一枚飞镖（每次飞镖均落在纸板上），则击中阴影区域的概率是___________．
17.一个不透明的口袋中装有红色、黄色、蓝色玻璃球共200个，这些球除颜色外都相同．

小明通过大量随机摸球试验后，发现摸到红球的频率稳定在左右，则可估计红球的个数约为_______．
18． 

不透明的布袋中装有除颜色外完全相同的个球，其中红色球有个，


如果从布袋中任意摸出一个球恰好为红色球的概率是，那么________．
19． 不透明袋子中装有7个球，其中有4个红球，3个白球，这些球除颜色外无其他差别，
从袋子中随机取出1个球，则它是红球的概率是_____．
20． 因疫情原因，杭州亚运会定于2023年9月23日至10月8日举行，
名称仍为杭州2022年第19届亚运会．莲莲从网上购买杭州2022年第19届亚运会吉祥物（如图）一件，则物流配送的恰好是“莲莲”的概率为________．
[image: @@@e61d3090-28d6-4e3a-9cf4-331c303c60b5]
三、解答题
21．在一个不透明的盒子里装有除颜色外完全相同的红、白、黑三种颜色的球．

其中红球3个，白球5个，黑球若干个，若从中任意摸出一个白球的概率是．
(1)  求任意摸出一个球是黑球的概率；
(2) 
 能否通过只改变盒子中白球的数量，使得任意摸出一个球是红球的概率[image: @@@40b6ace81e0f4257bca1faa72ddc70c6]
若能，请写出如何调整白球数量；若不能，请说明理由．

21． 如图，转盘被分成六个相同的扇形，并在上面依次写上数字：2，3，4，5，6，7．
指针的位置固定，转动转盘后任其自由停止．
    [image: @@@33b21d1c-4ee5-48cd-a7fc-5363dc1c784c]
(1)当转盘停止时，指针指向奇数区域的概率是多少？
(2)当转盘停止时，指针指向的数小于或等于5的概率是多少？

23  .“十一”黄金周期间，某购物广场举办迎国庆有奖销售活动，每购物满100元，
就会有一次转动大转盘的机会，请你根据大转盘(如图)来计算：
(1) 享受七折优惠的概率；
(2) 得20元的概率；
(3) 得10元的概率；
(4) 中奖得钱的概率是多少？
  [image: @@@fd7cd4e0453a48348086b5aa0a3f9e2d]

24．如图，转盘被分成六个相同的扇形，并在上面依次写上数字：2，3，4，5，6，7．指针的位置固定，转动转盘后任其自由停止．
   [image: @@@33b21d1c-4ee5-48cd-a7fc-5363dc1c784c]
(1)当转盘停止时，指针指向奇数区域的概率是多少？
(2)当转盘停止时，指针指向的数小于或等于5的概率是多少？

25． 如图，有一个可以自由转动的转盘，被均匀分成5等份，分别标上1、2、3、4、5五个数字，
转动转盘一次，当转盘停止后，指针指向的数字即为转出的数字．
   [image: @@@de7ac14a-b840-4394-baff-dad14c7a8ffa]
(1) 转出的数字是3的概率是多少？
(2) 转出的数字小于4的概率是多少？
(3) 转出的数字是偶数的概率是多少？
(4) 甲乙两人玩一个游戏，其规则如下：任意转动转盘一次，如果转出的数字是偶数，则甲胜；
如果转出的数字是奇数，则乙胜．你认为这样的游戏规则对甲、乙两人是否公平？为什么？

26如图，转盘被分成六个相同的扇形，并在上面依次写上数字：2，3，4，5，6，7．
指针的位置固定，转动转盘后任其自由停止．
[image: @@@33b21d1c-4ee5-48cd-a7fc-5363dc1c784c]
(1) 当转盘停止时，指针指向奇数区域的概率是多少？
(2) 当转盘停止时，指针指向的数小于或等于5的概率是多少？
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